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Waru M Pro & Contra; Was sind die Griinde
Filmanalyse  flr und gegen 3D in 3D-Filmen?Wie
kam es zu der aktuellen, neuen Welle
an 3D-Filmen? Ist 3D diesmal hier, um

ZU bleilben?
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3D-Filme werden von Kritikern
als auBerst schlecht aufgefasst



3D-Filme werden von Kritikern
als auBerst schlecht aufgefasst

Technische - Storfaktor: Man braucht eine Brille,
Beschrankungen um 3D sehen zu konnen
- Mangelhaftes Bild: Es ist dunkler,
flackert und hat eine schlechtere
Auflosung als 2D-Filme



3D-Filme werden von Kritikern
als auBerst schlecht aufgefasst

Gesundheit

» Risiken und Nebenwirkungen: Man
bekommt Koptschmerzen und
Ubelkeit, wenn man einen 3D-Film

ansieht

* Prinzi
und u

niell schadlich: Unsere Augen

nser Gehirn sind gar nicht

fahig, stereoskopisch zu sehen, ohne
Kopfschmerzen zu bekommen
(Converge/Focus-Difference)



Quelle: Journal of Vision




3D-Filme werden von Kritikern
als auBerst schlecht aufgefasst

Finanielle Griinde

 Teuer: 3D-

Filme sind teurer In der

Produktion und an den Kinokassen
als 2D-Filme

* Profitgier: 3D ist blol3 eine neue
Strategie, um alte Technik obsolet zu
machen, hohere Ticketpreise zu

legitimiere
Vortelle zu

n und andere finanzielle
erschaffen

» Alleinstellungsmerkmal: 3D ist nur

da, um das

Anlagen abzugrenzen

Kino von Home-Cinema-




3D-Filme werden von Kritikern
als auBerst schlecht aufgefasst

Kunst

- Unnotig: In 2D-Bildern sind be
Tiefeninformationen vorhande

reits
N

» Wirkungslos: Ob 3D oder nicht, flr

das Filmerlebnis macht das kel
Unterschied

en

» Ablenkend: Schlecht gemachtes 3D

fallt auf und lenkt vom Film ab

» Entertainment-only: 3D ist nicht fur

ernsthafte Filme geeignet

 Ausflucht: Mit 3D wird blof3
versucht, schlechte Filme
aufzuwerten
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Beschrankungen

Storfaktor Brille
Mangelhaftes Bild

Gesundhelt

Risiken und Nebenwirkungen
Prinzipiell schadlich

Geld

Teuer
Profitgier
Alleinstellungsmerkmal

Kunst

Unnotig
Wirkungslos
Ablenkend
Entertainment-only
Ausflucht
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Aspekte fur 3D-Filme

Kunst

Dramaturgie / Story-Telling
Spektakular / Faszinierend

Geld

Alleinstellungsmerkmal

Anti-Piraterie
Neuer Markt & Obsoleszenz

Realismus

Warum eigentlich nicht?
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X

Verhaltnis
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Was bewirkt Stereoskopie tberhaupt?

Tiefeninformation
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Warum sind wir bisher ohne
Stereoskopie ausgekommen?

Arten der Tiefeninformationen:
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Arten der Tiefeninformationen:
- Perspektive




Warum sind wir bisher ohne
Stereoskopie ausgekommen?

Arten der Tiefeninformationen:
* Perspektive
 Tiefenunscharfe
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Warum sind wir bisher ohne
Stereoskopie ausgekommen?

Arten der Tiefeninformationen:
* Perspektive

« Tiefenunscharfe

« Bewegung Im Raum

» Beleuchtung / Schatten

- Uberlappungen / GroRenverhéltnisse
- Stereoskopie

Es gab bereits eine Menge an
Tiefeninformationen
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Warum sind wir bisher ohne
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Arten der Tiefeninformationen:
* Perspektive

« Tiefenunscharfe

« Bewegung Im Raum

» Beleuchtung / Schatten

- Uberlappungen / GroRenverhéltnisse
- Stereoskopie

Es gab bereits eine Menge an
Tiefeninformationen

Aber: Nicht
vergleichbar
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Hat 3D Einfluss auf
das Filmerlebnis?

In 2D konzipiert und veroffentlicht
In 3D neuveroffentlicht, Konzept bleibt gleich
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Fake 3D

/ . Aufwertung

* Brillen
- Kommerzieller Erfolg
von 3D-Filmen




Fake 3D

My friend Michael Apted just did a
Narnia picture, and he was very upset
that they insisted that his finished film
be turned into 3D, because he had no
Intention when he was making it of
doing It. He said, ‘if | was gonna’ do a
3D movie, | would have done It
differently’.

Joe Dante



Fake 3D

« 3D-Filme sind zwar teuer In der
Produktion, aber dennoch kommerziell
erfolgreicher als 2D-Filme

- Studios wollen 3D-Filme, selbst gegen
den Willen der Regisseure

« Warum sind sie kommerziell
erfolgreich?
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Kommerzieller Erfolg von 3D-Filmen

 Gute Box Office-Zahlen, aber leere Kinos

- Grolie Konkurrenz: Home-Cinema-Anlagen, Kino.to

» Kinos hatten ihr Alleinstellungsmerkmal verloren

- Abspielgerate fur 3D-Filme sind nicht welt verbreitet
- Menschen gingen wieder ins Kino



Kommerzieller Erfolg von 3D-Filmen

1 Avatar

2 Titanic

3 Harry Potter 7.2

4 Transformers 3

5 Der Herr der Ringe 3

6 Pirates of the Carribean 2

7 Toy Story 3

8 Alice imWunderland

9 The Dark Knight

10 Harry Potter 1
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Anti-Piraterie

" For pogn | v pfaninn of pivacy o

The Cost of Movie Piracy 4




Anti-Piraterie

- Weltwelt verliert die Filmindustrie Gber 18
Milliarden Dollar (Stand 2005) aufgrund
von Internet Piraterie

 Immer wenn sich Hollywood bedroht

fahlt, fllichtet es sich in technische
nnovationen (Ton, Farbe, Breitbild,... und

un 3D)

|
r



Neuer Markt & Obsoleszenz

» Kinos, die wettbewerbfahig bleiben
wollen, mussen 3D-Filme anbieten konnen
- Neue Hardware (Projektoren, Kameras)
wird verkauft, bisherige Technik ist veraltet
- Ein vOllig neuer Markt entsteht



Neuer Markt & Obsoleszenz
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Neuer Markt & Obsoleszenz




Neuer Markt & Obsoleszenz

Alles nur Kommerz!



Kunst
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Kunst

Und ich habe nach Mitteln gesucht: Handkamera,
Krankamera, Steadycam - aber alles, was ich kannte
und konnte, war nicht gut genug, irgendetwas fehlte.
Und erst 2007, als ich den ersten, noch ziemlich
rudimentaren 3D-Film gesehen hab - U2 in 3D -
wusste ich: Es gibt eine TUr in das Konigreich der
Tanzer. Und auch, wenn der Technik zu Anfang noch
vieles fehlte, wusste ich: Mmt dem, was 3D mal
konnen wird, kann es funktionieren. Und ab diesem
Moment begannen wir konkret zu planen und legten
den Dreh auf den Herbst 2009 fest.

Wim Wenders



Kunst

Im Moment ware es schwer fur mich, davon wieder
runterzukommen. Ich kann mir kaum vorstellen zum
2D-Film zurlckzugehen. Und wenn ich von

"zurtickgehen" spreche, ist das eigentlich schon eine

Antwort. Ich wirde wahnsinr
Geschichte mit diesem Mediu

Ig gerne noch mal eine
m erzahlen. Jetzt

wieder einen Film fur die flache Leinwand zu
machen, ist nur schwer vorstellbar.

Wim Wenders
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Warum eigentlich nicht?

Das Stereoskopische Sehen entspricht
dem naturlichen Sehen

——
Tonfilm Farbfilm Breitbild Surround 3D

Sound



Warum eigentlich nicht?
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